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REGULAMENTO ESPECIFICO DO 22 CICLO EM DESIGN DE MEDIA INTERATIVOS

O presente regulamento estabelece as normas previstas no "Regulamento dos cursos de 2.2
ciclo de estudos" da Universidade da Madeira (UMa).

Capitulo |
Condigoes de Ingresso

Artigo 1.2
Admissdo ao curso

1. A admissao ao ciclo de estudos conducente ao grau de Mestre em Design de Media
Interativos, adiante designado por Mestrado ou simplesmente por curso, faz-se por
concurso documental (e eventual entrevista).

2. Podem candidatar-se ao ciclo de estudos conducente ao grau de mestre em Design de
Media Interativos:

a.
b.

Titulares do grau de licenciado em Design de Media Interativos e Informatica;
Titulares do grau de licenciado, ou equivalente legal, na drea principal ou nas
areas secundarias do Ciclo de Estudos, nomeadamente, Multimédia, Interagdo
Humano-Computador, Design ou numa area afim.

Titulares de um grau académico superior estrangeiro conferido na sequéncia de
um 1.2 ciclo de estudos em Design de Media Interativos, Informatica, e nas areas
referidas na alinea b., organizado de acordo com os principios do Processo de
Bolonha por um Estado aderente a este Processo;

Titulares de um grau académico superior estrangeiro que seja reconhecido
como satisfazendo os objetivos do grau de licenciado em Design de Media
Interativos, Informatica, ou nas areas referidas na alinea b., pelo Conselho
Cientifico do Mestrado;

Em casos devidamente justificados, podem aceder ao Mestrado os candidatos
qgue apresentem um curriculo cientifico e profissional relevante para a
frequéncia do Mestrado e que seja reconhecido pelo seu Conselho Cientifico.

Artigo 2.2
Critérios de selegdo e seriagdo

1. A admissdo dos candidatos far-se-a tendo em conta o conjunto dos seguintes critérios
de selecdo, estabelecidos pelo Conselho Cientifico do Mestrado:

a.

m o o T

Curriculo académico, cientifico e profissional relevante para o mestrado (30%);
Portfolio individual obrigatério (25%)

Formagao especifica na area cientifica do Mestrado (20%);

Classificacdo dos graus académicos (25%);

Eventual entrevista, a realizar caso se verifiguem situacdes de empate entre
candidatos, na lista ordenada derivada da ponderacgdo dos critérios elencados
nas alineas anteriores (Valor total obtido na ponderagdo dos critérios elencados
nas alineas a., b. e c.: 80% / Entrevista: 20%).
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2. A seriagdo dos candidatos contempla, quando aplicavel, uma lista de suplentes que
podem ocupar as vagas que ocorram por desisténcia de candidatos efetivos, quando tal
seja previsto no edital de abertura de candidaturas.

3. Aos candidatos nas condicOes das alineas b. a e. do ponto 2 do artigo 12, pode ser exigida
a frequéncia/aprovacdo de uma ou mais unidades curriculares da area da Informatica.

Artigo 3.2
Admissdo de alunos estrangeiros ndo naturais dos paises da Unido Europeia

1. Os candidatos ao Ciclo de Estudos originarios de paises estrangeiros tém
obrigatoriamente de fornecer os seguintes documentos no momento da submeter a sua
candidatura, adicionalmente a documentacgdo ordinariamente exigida:

a. Diplomas e Certificados de Habilitagdes em lingua inglesa ou tradugdes certificadas
dos mesmos pelos estabelecimentos de ensino responsaveis pela sua emissdo, ou
por 6rgdo nacional do pais de origem devidamente habilitado para o efeito, ou por
tradutor nacional portugués devidamente credenciado, nos quais deverdo
obrigatoriamente constar os seguintes dados:

i ClassificacGes obtidas nas unidades curriculares dos cursos;

ii. Indicacdo da média final de classificacdo obtida em cada curso;

iii. Conversdo, certificada pelos estabelecimentos de ensino responsaveis pela sua
emissdo, ou por drgdo nacional do pais de origem devidamente habilitado para
o efeito, das classificacdes obtidas originalmente para uma escala prevista na
legislagdo portuguesa, nomeadamente: Reino Unido, Estados Unidos da
América.

Artigo 4.2
Vagas, prazos e condigcées das candidaturas

1. Com base nas condi¢cOes existentes, em cada ano letivo, sob proposta do Conselho
Cientifico do Mestrado e tendo em conta o ponto iii da alinea c. do artigo 42 do
Regulamento do Diretor de Curso, a UMa estabelece o nimero maximo de alunos a
admitir no Mestrado de Design de Media Interativos.

2. Sob proposta do Conselho Cientifico do Mestrado, a UMa também estabelece um
numero minimo de alunos inscritos no Mestrado necessarios para o funcionamento do
Mestrado de Design de Media Interativos.

3. Os prazos e as condicdes das candidaturas ao Mestrado em Design de Media Interativos
sdo fixados anualmente pela Reitoria da UMa, sob proposta do Conselho Cientifico do
Mestrado, e divulgados publicamente.
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Capitulo Il
Condi¢oes de Funcionamento

Artigo 5.2

Principios
A formac¢do no Mestrado visa alcangar os objetivos gerais fixados no Decreto-Lei n.2
74/2006, de 24 de marco de 2006, alterado e republicado pelo Decreto-lei n.2 65/2018,
de 16 de agosto, para a atribuicdo do grau de Mestre, bem como cumprir o plano
curricular, objetivos especificos e metodologias pedagdgicas, constantes do dossié do
Mestrado enviado para registo na Direcao-Geral de Ensino Superior e acreditacao na
Agéncia de Avaliacdo e Acreditacdo do Ensino Superior.
O ensino no Mestrado é implementado por unidades curriculares (UC) organizadas em
semestres letivos, sem prejuizo de poderem existir UC com durac¢do anual.
Todos os semestres incluem um periodo de até 20 semanas com praticas letivas e
avaliacdo, de acordo com o calendario letivo aprovado pela UMa.

As praticas letivas do Mestrado serdo definidas no edital de cada edicdo, podendo
decorrer em horério normal/pds-laboral/concentrado.

Artigo 6.2
Plano de curso

O ciclo de estudos conducente ao grau de mestre em Design de Media Interativos
integra:

a. Um curso de especializagdo, constituido por um conjunto organizado de

unidades curriculares, denominado Curso de Mestrado;

b. Uma dissertacao de natureza cientifica ou um trabalho de projeto.
A lista de UC obrigatdrias e optativas a lecionar em cada ano letivo consta do Anexo | ao
Regulamento que define o “Plano de Mestrado em Design de Media Interativos”.
As unidades curriculares explicitadas no plano de curso podem ser substituidas por
outras, por decisdo do Conselho Cientifico do Mestrado, ouvida a Comissao Cientifica
do Departamento de Engenharia Informatica e Design de Media Interativos, desde que
seja respeitada a drea e o nivel das unidades curriculares do plano.

Artigo 7.2
Matricula, renovagéo da matricula, precedéncias e prescri¢oes

No ato da matricula o aluno deste curso toma conhecimento do presente Regulamento
e do “Regulamento dos cursos de 2.2 Ciclo de Estudos” da Universidade da Madeira.

A matricula caduca no final de cada ano letivo, devendo os alunos proceder a sua
renovacdo na plataforma informatica InfoAlunos.

Ndo existe um Regime de Precedéncias na Inscricdo em Unidades Curriculares do
Mestrado em Design de Media Interativos.

O Mestrado segue o regime de prescri¢cdes definido no Anexo Il a este regulamento.
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Capitulo Il
Orientacao e Dissertagao

Artigo 8.2
Projeto ou Dissertagdo de Mestrado

Durante o ultimo ano curricular do Mestrado, os alunos tém de realizar um projeto ou
uma dissertacao de Mestrado que corresponde a 45 créditos ECTS.

O projeto ou a dissertacdo é um trabalho original, com qualidade, especialmente
realizado com o intuito de obten¢do do grau de Mestre em Design de Media Interativos,
apresentando uma aplicacdo, interagdo e integracdo dos conhecimentos obtidos na
parte curricular de Mestrado no estudo de uma matéria da drea do Design de Media
Interativos.

Terminado o projeto ou a dissertacdo, o candidato requer a realiza¢do da prova publica
de apresentacdo e defesa do projeto ou da dissertagao.

Artigo 9.2
Orientador

Na elaboracdo do projeto ou da dissertacdo, cada candidato é orientado por um
professor ou investigador da UMa, ou por outra pessoa que cumpra os requisitos
descritos no artigo 14.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

O orientador é designado pelo Diretor de Curso, a requerimento do candidato, nos
termos do artigo 14.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

Quando os trabalhos do projeto ou da dissertacao se realizem, parcial ou totalmente,
noutra(s) instituicdo(s) que ndo a UMa, o Conselho Cientifico do curso pode, sob
proposta fundamentada do orientador, designar um coorientador que deverd, também,
cumprir os requisitos descritos no artigo 14.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo
de estudos”.

Artigo 10.2
Orientagdo

A orientacdo do projeto ou da dissertacdo baseia-se no principio da liberdade
académica.

Ao orientador compete acompanhar efetivamente o orientando na sua investigacao e
elaboracdo do projeto ou da dissertacdo, nos termos livremente combinados entre os
dois, assegurando ao orientando o direito deste as suas opg¢des cientificas.

Sem prejuizo da liberdade académica, o mestrando deve informar periodicamente o
orientador sobre a evolugao dos seus trabalhos.

Artigo 11.2
Temas de dissertagdo

Os temas de projeto ou dissertagao sdo propostos por professores ou investigadores da
UMa ao Diretor de Curso. No caso da proposta ser rejeitada, o proponente pode
recorrer ao Conselho Cientifico do Mestrado.

O proponente de cada tema é implicitamente considerado orientador desse tema.
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3. A proposta dos temas é acompanhada da seguinte informacao:
a. titulo;
identificacdo do proponente (orientador) e do coorientador quando exista;
indicacdao de que o trabalho foi proposto por um aluno, se aplicavel;
enquadramento, objetivos e trabalho a desenvolver;
indicacdo de requisitos associados ao desenvolvimento do tema, quando
existam;
f. indicacdo das unidades curriculares do Mestrado relevantes, e em que medida,
para os trabalhos a desenvolver;
g. referéncia a projetos de investigacdo ou bolsas de estudo que possam
enquadrar o trabalho proposto, quando aplicaveis.
4. Um aluno podera propor um tema de projeto ou de dissertacdo, devendo procurar um
orientador para o efeito.
5. Antes da publicitacao, os temas de projeto ou de disserta¢do sao aprovados pelo Diretor
de Curso.
6. A lista de temas aprovados é publicitada até 30 dias seguidos antes do fim do periodo
de exames de recurso do 22 semestre.

m oo o

Artigo 12.2
Inscrig¢éo na dissertagdo

A inscricdo no projeto ou na dissertacdo esta condicionada a aprovacgdo prévia nas unidades
curriculares do Mestrado que perfacam um minimo de 45 créditos ECTS.

Artigo 13.2
Escolha dos temas de dissertagdo

1. Apds a publicitagdo dos temas de projeto ou de dissertacdo, os alunos em condi¢cGes de
se inscrever na dissertacdo devem selecionar os temas do seu interesse e consultar os
correspondentes proponentes para obtencao de informagdes adicionais.

2. Até 15 dias seguidos apds a data da publicitagdo dos temas de projeto ou de dissertagao,
cada aluno pode escolher, mediante pedido formulado ao Diretor de Curso, trés temas,
por ordem de preferéncia.

3. As propostas de trabalho de Mestrado apresentadas pelos alunos e aprovadas pelo
Diretor de curso (referidas no nimero 4 do artigo 102), ndo se encontram a concurso.

4. Nos casos em que um determinado tema seja escolhido por mais do que um aluno, o
Diretor de Curso faz a afetagdo do tema a um dos alunos mediante acordo entre os
interessados ou, nessa impossibilidade, observando sequencialmente os seguintes
critérios:

a. Numero de créditos ECTS aprovados nas unidades curriculares do plano
curricular do Mestrado;

b. Média da classificacdo obtida nas unidades curriculares do plano curricular do
Mestrado.

c. Numero de créditos ECTS aprovados nas unidades curriculares definidas na
alinea f. do numero 3 do artigo 10.2, quando aplicavel;
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d. Meédia da classificacdo obtida nas unidades curriculares definidas no ponto
anterior, quando aplicavel.
5. A escolha do tema de projeto ou de dissertacdo e da orientagdo torna-se definitiva
mediante declara¢do assinada pelo orientador e orientando enviada, ao Diretor de
Curso, até 15 dias apds o término do prazo referido no nimero 2.

Artigo 14.2
Registo do projeto ou da dissertagdo

1. Oregisto dotema e do plano do projeto ou da dissertagdo, realizado no ato de inscri¢ao
na unidade curricular de Projeto em Design de Media Interativos, caduca quando for
ultrapassado o prazo previsto para a respetiva entrega.

2. A referida caducidade sé pode ser revogada pelo Conselho Cientifico do curso apds
anadlise de requerimento feito pelo aluno para o efeito, com justificagcdo substantiva das
raz0es do incumprimento do plano estabelecido, acompanhado de um parecer do
orientador.

3. A eventual revogacdo da caducidade sé é vdlida para inscricdo no ano letivo
imediatamente posterior daquela.

4. Se a caducidade ndo for revogada, o aluno pode escolher um novo tema de projeto ou
de dissertacdo e proceder ao seu registo, dentro do limite estabelecido pelo regime de
prescricées estabelecido para o curso.

Artigo 15.2
Mudanga de tema e orientador

1. E possivel a mudanca de tema do projeto ou da dissertacdo, a requerimento do
candidato, acompanhado de um parecer fundamentado do orientador.

2. E possivel a mudanca de orientador, nos termos do artigo 15.2 do “Regulamento dos
cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

Artigo 16.2
Elaboragdo da dissertagdo e partes escritas do projeto

1. Adissertacdo ou as partes escritas do projeto sao escritas em letra de tamanho 12, com
uma extensao ndo superior a cem paginas no caso da dissertagdao, ndo contabilizando
indices, anexos, apéndices e bibliografia.

2. Adissertacao ou partes escritas do projeto, na versao impressa, obedecem ao modelo
definido pela UMa no que se refere a capa e a 1.2 pégina, a fornecer, a pedido do
candidato, pelo Gabinete de Imagem e Rela¢Ges Publicas.

3. O projeto ou a dissertacdo é obrigatoriamente acompanhada de:

a. um resumo até 300 palavras, em portugués e de outro resumo até 300 palavras
em inglés;

b. um conjunto de até 6 palavras-chave, em portugués e de outro conjunto de até
6 palavras-chave em inglés.
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4. N3o sdo aceites as partes escritas dos projetos ou as dissertagdes que ndo cumpram o
estabelecido nos numeros anteriores.

Artigo 17.2
Suspensdo da contagem dos prazos de entrega do projeto ou da dissertag¢éo

A contagem dos prazos para a entrega do projeto ou da dissertacdo pode ser suspensa por
decisdo do Reitor, nos seguintes casos:
a. Maternidade;
b. Doenca grave e prolongada do aluno ou acidente grave, quando a situacdo
ocorra no decurso do prazo para a entrega do projeto ou da dissertacao;
c. Poroutras imposicdes legais.

Artigo 18.2
Requerimento da prova publica de defesa do projeto ou da dissertacéo

O requerimento da prova publica de defesa do projeto ou da dissertagdo processa-se nos termos
do artigo 16.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

Artigo 19.2
Composicéio, nomeacgdo e funcionamento do juri
A nomeacdo do juri é feita nos termos do artigo 17.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo
de estudos”.

Artigo 20.2
Tramitagdo do processo

A tramitacdo do processo é feita nos termos do artigo 18.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2
ciclo de estudos”.

Artigo 21.2

Funcionamento do juri e provas publicas
O funcionamento do juri e as provas publicas seguem o estabelecido no “Regulamento dos
cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

Artigo 22.2
Entrega da versdo final do projeto ou da dissertagdo

1. Até 30 dias seguidos apds as provas publicas, o candidato devera entregar na UAA, de
acordo com o previsto no artigo 509, relativo ao depdsito legal, do Decreto-Lei
n274/2006, de 24 de margo, alterado e republicado pelo Decreto-Lei n265/2018 de 16
de agosto:

a. Versdo que contém a constituicdo do juri e as emendas propostas pelo mesmo aquando
das provas publicas, para depdsito legal nos termos do Artigo n218 do “Regulamento
dos cursos de 22 Ciclo de Estudos da Universidade da Madeira”.



UNIVERSIDADE da MADEIRA

b. Novo exemplar eletrénico, destinado ao repositério digital da Universidade da Madeira,
DigitUma, integrante da rede do Repositério Cientifico de Acesso Aberto de Portugal
(RCAAP), caso tenham existido alteragbes ao conteido do CD anteriormente
disponibilizado.

2. Tanto os exemplares impressos como os eletrdnicos, seguem as normas dos modelos
de capa para os trabalhos académicos da Universidade da Madeira.

3. Uma declaragdo do orientador a comprovar o ponto anteriror.

Artigo 23.2
Arquivo
1. A custddia dos originais das atas referentes as deliberagGes do juri pertence a UAA.

2. Ao Conselho Cientifico do Mestrado incumbe o arquivo e a guarda de toda a
documentacao referente a cada processo.

Artigo 24.2
Deposito legal

O depdsito legal é feito nos termos do artigo 25.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo
de estudos”.

Capitulo IV
Conclusao do Mestrado

Artigo 25.2
Atribuigdo de diplomas e classificagdo final

1. A atribuicdo de diplomas e classificacdo final sdo feitos nos termos do artigo 21.2 do
“Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

2. Aclassificagdo final esta associada uma mencio qualitativa com quatro classes:
a. 10a 13 — Suficiente;
b. 14e 15 — Bom;
c. 16e17 — Muito bom;
d. 18 a 20 — Excelente.

3. E concedido o diploma de Pés-Graduacdo em Design de Media Interativos ao aluno nos
termos do artigo 22.2 do “Regulamento dos cursos de 2.2 ciclo de estudos”.

Capitulo V
Disposi¢coes Finais

Artigo 26.2
Norma subsididria
No que ndo estiver explicitamente previsto no presente regulamento, aplica-se o estabelecido
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no Regulamento dos Cursos de 2.2 Ciclo de Estudos da Universidade da Madeira e na demais
legislagao aplicavel.

Artigo 27.2
Casos omissos
Os casos omissos do presente regulamento serao decididos por despacho do Reitor.

Artigo 28.2
Norma revogatoria e entrada em vigor

1. Este regulamento entra em vigor no dia seguinte ao da sua aprovacao depois de
homologado pelo Reitor da Universidade da madeira.
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Anexo |

Plano de Mestrado em Design de Media Interativos

12 Semestre

Unidades Area Duraggo Horas Horas ECTS
Curriculares Cientifica Trabalho Contacto
. . 80 h
Desenho de Media Interativos
, , , IHC Semestral 210 h (T:32h + TP:32 7.5
/ Interactive Media Design h + OT:16h)
Narrativas Visuais Interativas | 80 h
/ Interactive Visual Storytelling | MUL Semestral 210 h (T:32h + TP:32 7.5
[ h + OT:16h)
80 h
Projeto 3D / 3D Project MUL Semestral 210h (T:32h + PL:32 7.5
h + OT:16h)
Métodos do Design de 80 h
Interagao / Interaction Design IHC Semestral 210h | (T:32h + TP:32 7.5
Methods h + OT:16h)
22 Semestre
Unidades Area . Horas Horas
Curriculares Cientifica Duragdo Trabalho Contacto ECTS
~ 80 h
Programacéo de Interfaces com .
o Utilizador / Programming INF Semestral 210h .Ig'gghh: 7.5
Usable Interfaces OT:16h)
80 h
Narrativas Visuais Interativas Il / MUL Semestral 210 h (T:32h + 75
Interactive Visual Storytelling Il TP:32 h +
OT:16h)
80 h
Desenho de Jogos / Game MUL Semestral 210 h (T:32h + 75
Design TP:32 h +
OT:16h)
MUL/IH Variavel
OPCAO 1/ Elective 1 C/INF/D | Semestral | 210h | consoantea | ;g
SG opgao
escolhida
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32 Semestre

Unidades

Area . Horas Horas
Curriculares Cientifica Duragdo Trabalho Contacto ECTS
MUL/IH Variavel
OPCAO 2 / Elective 2 C/NF/D | Semestral | 210h | consoantea | 75
SG op&ao
escolhida
MUL/IH Variavel
OPCAO 3/ Elective3 C/NF/D | Semestral | 210h | consoantea | 75
SG opgao
escolhida
32 /42 Semestre
Unidades Area - Horas Horas
Curriculares Cientifica U Trabalho Contacto ECTS
" etia Iteratos! TP:40h+
; . . MUL Anual 1260 h S:20h+ 45
Interactive Media Design
. 160hOT
Project
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Horas de contacto

Unidade Area Ano Horas de Horas Créditos
curricular Unidade curricular L X Tipo trabalho T TP | PL | TC | S E | OT totais de
. Cientifica | curricular .
opcional n.2 totais contacto
Desenho de Servigos / Service Design DSG 1 S2 120 32 32 16 80 7,5
Realidades Virtuais / Virtual Realities MUL 1 S2 120 32 32 16 80 7,5
Design de Interagdo / Interaction Design IHC 1 S2 120 16 48 16 80 7,5
OPCAO 1 Sistemas Multimédia / Multimedia Systems INF 1 S2 120 32 32 16 80 7,5
-~y p” 75
Top|.c0_<: Avangado§ em Informética / Advanced INF 1 5 120 3 3 16 80
Topics in Informatics
Interfaces e De 0 7,5
' senh'o de Interagéo / Interfaces HC 1 $ 120 16 48 16 80
and Interaction Design
Fatores Humanos / Human Factors IHC 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
Estudio de Design / Design Studio DSG 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
Interacdo Personificada / Embodied Interaction IHC 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
Inteligéncia Artificial e Desenho de Jogos / 2 120 7,5
. . . . INF S1 48 32 80
OPCAO 2 | Artifi. Intelig. and Game Design
Design Hipermedia / Hypermedia Design MUL 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
3 2 120 7,5
Desenho e Im.plementagao de Software / INF s1 32 3 16 80
Software Design
Eng? de Software Centrada em Humanos / 2 120 7,5
. . INF S1 32 32 16 80
Human Centered Software Engineering
Fatores Humanos / Human Factors IHC 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
Estudio de Design / Design Studio DSG 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
Interacdo Personificada / Embodied Interaction IHC 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
igénci ifici 2 120 7,5
Intejh'genaa. Artificial e Deser?ho de Jogos / INF s1 32 32 16 80
OPCAO 3 Artifi. Intelig. and Game Design
Design Hipermedia / Hypermedia Design MUL 2 s1 120 32 32 16 80 7,5
Desenho e Implementagdo de Software / 120 7,5
. INF S1 48 32 80
Software Design
a 2 120 7,5
Eng?2 de Software Centrada em.Hum'anos/ INF s1 32 3 16 80
Human Centered Software Engineering
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Anexo Il

Regime de Prescri¢des do Mestrado em Design de Media Interativos

Nao podem inscrever-se no Mestrado em Design de Media Interativos da UMa os estudantes
cujo aproveitamento escolar ndo supere os valores de ECTS indicados na segunda coluna da
tabela seguinte, no final do nimero de inscri¢Ges referido na primeira coluna da mesma tabela:

Numero de inscrigdes Numero de ECTS

3 59
4 120
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